
Ritterhude
Spielleitplanung

Ritterhude
Spielleitplanung

Bestandsaufnahme

• Schritte

• Ergebnisse

Schlussfolgerungen 
und Ziele

Leitbild

Diskussion



Ritterhude
Spielleitplanung Prof. Dr.-Ing. Sabine Baumgart 

Architektin, Stadtplanerin, Bauassessorin
TU Dortmund

Dipl.-Ing. Lars Lemke 
Stadtplaner, Bauassessor

Dipl.-Ing. Frank Schlegelmilch
Stadtplaner

Martin Gasse
Dipl.- Ing. + Landschaftsarchitekt

Raimund Schumacher
Dipl.- Ing. + Landschaftsarchitekt

Wolfgang Schramm
Dipl.-Ing. Landschaftsarchitekt 
+ Stadtplanung

 Stadtentwicklung

 Bauleitplanung

 Stadtforschung

 Prozessmanagement

 Freiraum, Objektplanung
und Umweltplanung

 Moderations- und 
Beteiligungsverfahren

 Schwerpunkt: Planung 
für und 
mit Kindern und 
Jugendlichen
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Bestandsaufnahme - Beteiligungsschritte

Bestandaufnahme 
durch die Planer

Bestandaufnahme 
durch Akteure und 

Öffentlichkeit

Zusammenführung in einer Bestands – und Potenzialanalyse

Bestandaufnahme 
durch Kinder und 

Jugendliche

• Ortsbegehung

• Bestandsaufnahme

• Potenzialbewertung

• Umsetzung in 
Planunterlage

• Steckbriefe

•Auftaktveranstaltung 
mit Workshop

• Fotosafari mit 
größeren Kindern

• Spielraumforscher 
mit Grundschülern

• Befragung
älterer Jugendlicher

• Postkartenaktion  

Bestandsaufnahme
durch Seniorenbeirat

• Befragungsbögen
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Bestandsaufnahmen – Beteiligungsschritte
Spielraumforscher : Grundschule Ritterhude

Streifräume sind in der Fläche ausgedehnte 
Erfahrungs- und Handlungsräume. 
Diese Räume sollten so ausgestattet, dass ein 
Aneignungsprozess auf der natürlichen Ebene 
(Geomorphologie, Vegetation, Gewässer), 
der kulturellen Ebene (Denkmäler, alte Gebäude) 
und der infrastrukturellen Ebene (Erschließung-, 
Versorgungs- und Spieleinrichtungen) 
stattfinden kann.
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Kinder kommen zu Wort!
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Bestandsaufnahmen– Beteiligungsschritte
Spielraumforscher: Grundschule Platjenwerbe

Wünsche und Vorstellungen der Kinder:

• Mehr Platz und 
mehr 
Möglichkeiten 
zum selber 
gestalten

• altersgerechte 
Spielangebote

• Bessere 
Instandhaltung 
von Spielgeräten

• Weniger 
Verschmutzung 
durch Müll

• Naturnahes 
Spielerlebnis

• Besondere 
Ausstattung 
(Seilbahn)

• Hundespiel-
wiesen
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Bestandsaufnahme – Beteiligungsschritte
- Fotosafari -

Alt – Ritterhude 19.07.
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Bestandsaufnahme – Beteiligungsschritte
- Fotosafari -

Alt – Ritterhude 25.08.
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Bestandsaufnahme – Beteiligungsschritte
- Postkartenaktion -
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Bestandsaufnahme – Beteiligungsschritte
- Senioren -

• Auftaktveranstaltung

• Prüfung der Standorte durch den Seniorenbeirat
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Bestandsaufnahme – Beteiligungsschritte
- Jugendbefragung  -
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Ergebnisse der Bestandsaufnahme
- Demographie -

Vorgehen:

1. Schritt: Abgrenzung von Quartieren

• Homogenität

• Barrieren

2. Schritt: Auswertung demographischer Daten

• Altersgruppen 
0-5 Jahre

6-12 Jahre

13-19 Jahre

20-30 Jahre

31-50 Jahre

51-65 Jahre

66- 80 Jahre

> 80 Jahre 
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Quartiere Ritterhude
A: Zwischen Neuer Landstraße & B74
B: Am Großen Geeren
C: Mühlenberg
D: Vor Vierhausen
E: Auf den Rathen/ Neustadtweg
F: Riesstraße
G: Beekstraße
H: Ritterhuder Schweiz
I: Struckbergstraße
J: SZ Moormannskamp
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Demographie Ritterhude

Senioren

Kinder
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Quartiere Platjenwerbe und Ihlpohl
Ihpohl: 
A: Vor Osterhagen
B: Alter Postweg
C: Am Rosenhügel 
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Demographie Platjenwerbe und Ihlpohl

Senioren

Kinder
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Demographie Platjenwerbe und Ihlpohl
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Quartiere Stendorf, Werschenrege, Lesumstotel
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Demographie Stendorf, Werschenrege, Lesumstotel



Ritterhude
Spielleitplanung

Ritterhude
Spielleitplanung

Bestandsaufnahme

• Schritte

• Ergebnisse

Schlussfolgerungen 
und Ziele

Leitbild

Diskussion

Ergebnisse der Bestandsaufnahme
- Demographie -

Fazit

• Größtenteils ausgeglichene Altersstruktur
• Generationenwechsel in Quartieren mit einem 

hohen Anteil an Senioren
• Neubaugebiete mit vielen Kindern und jungen 

Familien 
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Ergebnisse der Bestandsaufnahme
-Steckbriefe –

Ein Beispiel

1. Name/ Lage

2. Information zur Fläche

3. Beschreibung

4. Qualitätskriterien

4.1 Erlebnisvielfalt

4.2 Erreichbarkeit/

Zugänglichkeit

4.3 Aufenthaltsqualität

5. Fazit 
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Ergebnisse der Bestandsaufnahme
- Bestandspläne -

Ergebnisse der Bestandsaufnahme
- Bestandsplan am Beispiel Ritterhude
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Ergebnisse der Bestandsaufnahme

Aktionsräume von Kindern, Jugendlichen und Senioren

Kinder
(Kindergarten -
Grundschule)

Ältere Kinder
(bis zum 
Jugendalter)

Jugendliche Senioren

Aktionsräume und Aktionen von Kindern, Jugendlichen und Senioren
Kleiner 
(selbständiger) 
Aktionsradius 
(Quartier)

Spielen, sich selbst 
erkunden an 
Spielgeräten

Größerer 
Aktionsradius
(Quartier und 
Umgebung)

Raum 
eigenständig 
erkunden, 
erfahren und 
bespielen

Weiter 
Aktionsradius 
(Gemeindegebiet 
bis Bremen)

Ausströmen, 
Treffen mit 
Gleichgesinnten 
mit Aktion

Je nach Mobilität: 
unterschiedliche 
Aktionsradien; 
Wohnungsnähe ½ 
Stunde Fußweg
Selbständige 
Erledigungen, 
Treffen mit 
Gleichgesinnten
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Ergebnisse der Bestandsaufnahme

Aktionsräume von Kindern, Jugendlichen und Senioren

Kinder                      ältere Kinder                   Jugendliche                     Senioren
Alt-Ritterhude •Eigene Gärten

•Öffentliche 
Spielplätze im 
Quartier

•Naturspielräume an 
Beeke und Hamme

•Bolz- und Sportplätze
•Aktionsraum 
Moormannskamp

•Sport- und 
Bewegungspark 
Marßel

•Gesamte Gemeinde 
und Bremen 

•Belebte Orte: 
Riesstraße, OHZ, 
Bremen

•Freie Räume am 
Moormannskamp, 
Riesschule

•Jugendfreizeitheim; 
Plan F

•zentrale Orte 
(Riesstraße)

•Hammeforum

Platjenwerbe / 
Ihlpohl

•Eigene Gärten
•Öffentliche 
Spielplätze im 
Quartier

•Größerer Spielplatz 
Grundschule / Kita

•Bolz- und Sportplätze
•Naturspielraum an 
der Aue

•Bremen-Nord und 
Bremen

•Treffpunkt DGH
•Treffpunkt 
Schulzentrum Lesum

•DGH (neben 
Turnhalle)

Stendorf / 
Werschenrege / 
Lesumstotel

•Eigene Gärten
•Öffentliche 
Spielplätze im 
Quartier

•Naturspielraum an 
der Aue (Stendorf)

•Bremen-Nord und 
Bremen

•DGH, Bolzplatz 
(Lesumstotel)
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Schlussfolgerungen und Ziele
- Schlussfolgerungen -

Differenziertes Konzept für Kinder, Jugendliche und 
Erwachsene, das die unterschiedlichen Aktionsradien 
und Bedürfnisse berücksichtigt
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Schlussfolgerungen und Ziele
- Ziele -

Sicher erreichbare Spiel-/Erlebnisräume in Quartier 
und Gemeinde für alle Generationen

• Quartiersspielplätze erhalten oder entwickeln und 
Schwerpunkte bilden für verschiedene Generationen 
(Ritterhuder Schweiz, Ahornstraße …..)
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Schlussfolgerungen und Ziele
- Ziele -

• Attraktive Orte in der Gemeinde für alle 
Generationen entwickeln oder verbessern bzw. Orte 
für bestimmte Zielgruppen entwickeln (z.B. Hamme-
ufer, Moormannskamp, DG Platjenwerbe)
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Schlussfolgerungen und Ziele
- Ziele -

• Naturräume an Fluss / Bachläufen und Wasser 
entwickeln und verbessern (Hamme, Beeke, Aue)
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Schlussfolgerungen und Ziele
- Ziele -

• Wichtige Zwischenräume / Wegeverbindungen 
verbessern und entwickeln
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Schlussfolgerungen und Ziele
- Leitbild -

Spielquartiere - Erlebnisräume - Wasserläufe 
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Schlussfolgerungen und Ziele
- Leitbild -



Ritterhude
Spielleitplanung

Ritterhude
Spielleitplanung

Bestandsaufnahme

• Schritte

• Ergebnisse

Schlussfolgerungen 
und Ziele

Leitbild

Diskussion

Schlussfolgerungen und Ziele
- Leitbild -
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Diskussion - Arbeitskreis

• Abgrenzung Quartiere

• Quartiersschwerpunkte

• Gemeindeschwerpunkte

• Orte am Wasser

• Wegeverbindungen

• Restflächen
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