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Ritterhude

Spielleitplanung bqumgqrt+pq rtner Prof. Dr.-Ing. Sabine Baumgart
Architektin, Stadtplanerin, Bauassessorin
TU Dortmund

Stadtentwicklung

Bestandsaufnahme . .
. = Bauleitplanung Dipl.-Ing. Lars Lemke
* Schritte Stadtplaner, Bauassessor
. » Stadtforschung

 Ergebnisse
" Prozessmanagement Dipl.-Ing. Frank Schlegelmilch

Schlussfolgerungen Stadtplaner

und Ziele

Leitbild

Diskussion - Martin Gasse » Freiraum, Objektplanung
i ] l Dipl.- Ing. + Landschaftsarchitekt und Umweltplanung
w
£ il Raimund Schumacher * Moderations- und
E v Dipl.- Ing. + Landschaftsarchitekt Beteiligungsverfahren
2 Wolfgang Schramm = Schwerpunkt: Planung
3 ( Dipl.-Ing. Landschaftsarchitekt fUr und

+ Stadtplanung mit Kindern und

Jugendlichen
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esse  Schumacher Schromm
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Bestandsautnahme - Beteiligungsschritte
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e Schritte
* Ergebnisse

Schlussfolgerungen
und Ziele




Ritterhude

Spielleitplanung Bestandsaufnahmen — Beteiligungsschritte
Spielraumforscher : Grundschule Ritterhude

Bestandsaufnahme
e Schritte
* Ergebnisse

Schlussfolgerungen
und Ziele

Streifrdume sind in der Flache ausgedehnte
Erfahrungs- und Handlungsrédume.

Diese Rdume sollten so ausgestattet, dass ein
Aneignungsprozess auf der natirlichen Ebene
(Geomorphologie, Vegetation, Gewdéisser),

der kulturellen Ebene (Denkmadler, alte Gebaude)
und der infrastrukturellen Ebene (ErschlieBung-,
WINIMMIEE ~ Versorgungs- und Spieleinrichtungen)

stattfinden kann.



Ritterhude

Spielleitplanung Kinder kommen zu Wort!

Bestandsaufnahme
e Schritte

* Ergebnisse

Schlussfolgerungen
und Ziele

Leitbild
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Ritterhude
Spielleitplanung

Bestandsaufnahme
e Schritte

 Ergebnisse

Schlussfolgerungen
und Ziele

Leitbild

Diskussion
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Bestandsautnahmen— Beteiligungsschritte

Spielraumforscher: Grundschule Platjenwerbe

Winsche und Vorstellungen der Kinder:

e Mehr Platz und

mehr
Méglichkeiten
zum selber
gestalten

» altersgerechte

Spielangebote

Bessere
Instandhaltung
von Spielgerdten
Weniger
Verschmutzung

durch Mol

Naturnahes
Spielerlebnis
Besondere

Ausstattung
(Seilbahn)
Hundespiel-
wiesen



Ritterhude

Spielleitplanung Bestandsaufnahme — Beteiligungsschritte
- Fotosafari -

Bestandsaufnahme
e Schritte

. Ergebnlsse : 2 Foto]Safari|Ritterhude
Zeig mir,Deine Welt !

Ein Projekt der, Spielleitplanung Ritterhude

Schlussfolgerungen
und Ziele Monag 1907200

von 11:00- 17:30 Uhr
Alt-Ritterhude

heim Ritterhude

Foto Safarik mit

- Fiir Mittagessen ist gesorgt

- Bitte vorher anmelden !

- Bitte Fahrrader mitbringen !

- konnen ausg

- Fiir Jugendliche von 12-18 Jahren

- Mehr Infos unter: www.ritterhude.de

stes  nicht OOF OBy

Info@gss-bremen.de

swer da

Alt — Ritterhude 19.07.




Ritterhude

Spielleitplanung Bestandsaufnahme — Beteiligungsschritte
- Fotosatari -

Bestandsaufnahme
e Schritte

* Ergebnisse

%‘ Ein Projekt der, Spielleitplanung Ritterhude

| ,—‘

Montag 19.07.2010 Montag 26.07.2010 y gl

Sch|ussfo|gerungen von 11:00-17:30Uhr  von 11:00-17:30 Uhr

d Z © I Alt-Ritterhude Platjenwerbe und Ihipoh!

U n I e e Treffpunkt: Jugendfrelzeit- Treffpunkt: Dorfgemein-
heim Ritterhude schaftshaus Platjenwerbe

L o 1. b . I d Foto Safarik mit i eines Fofobuch:

e I I - Fiir Mittagessen ist gesorgt

- Bitte vorher anmelden !
- Bitte Fahrrader mitbringen !
- Digit kénnen i werden
- Fir Jugendliche von 12-18 Jahren

D © k 1 o - Mehr Infos unter: www.ritterhude.de

ISKUSSION

N~

mzzme= Bl&d

sbemmaet  picht

Info@gss-bremen.de

swer d

kommt!

Alt — Ritterhude 25.08.
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Ritterhude

Spielleitplanung Bestandsaufnahme — Beteiligungsschritte
- Postkartenaktion -

DIE GEMEINDE RITTERHUDE UNTERSUCHT DIE AUFENTHALTS- UND
Bes‘l‘a ndsa Ufn a h m e SPIELRAUME FUR KINDER UND JUGENDLICHE IN ALLEN ORTSTEILEN
ZIEL IST ES EIN SPIELRAUMKONZEPT FUR RITTERHUDE ZU ENTWI-
° CKELN. HIERFUR BRAUCHEN WIR IHRE UNTERSTUTZUNG. HABEN
o SCh rllH'e SIE MEINUNGEN ODER IDEEN ZU BESTEHENDEN AUFENTHALTS-
UND SPIELRAUMEN ?BESCHREIBEN UND/ODERZE.'CHNEN SIE IHREN
E b . VORSCHLAG AUF DIESE POSTKARTE UND SENDEN SIE SIE AN UNS
» rge n ISSG ZURUCK,
Sch|ussfo|gerungen Gasse/Schumacher/Schramm
d Z I Landschaftsarchitekten
un eie Herrmann-Bose-StraRe 25

D-28209 BREMEN

Leitbild

Di'_sku'ssion

-,

N =,
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3

BPW1 buumgarh-parher
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Ritterhude
Spielleitplanung

Bestandsaufnahme
e Schritte

* Ergebnisse

Schlussfolgerungen
und Ziele

Bestandsautnahme — Beteiligungsschritte

- Senioren -

» Auftaktveranstaltung

* Pritung der Standorte durch den Seniorenbeirat

3. Beschreibung:

Art der Flache:

Jpielplotz / Park fottraktiver Freiraum / Vorfliche eines éffentlichen Gebiéiudes

Wenn Spielplatz
fur welches Alter:

0-& Jahre / 6-12 Jahre / = 12 Jahre (bis 14 Jahre)

Zustand der
Flache

Maturnah /

Gepflegt /

Meu gestaltet / alter
Mutzungsspuren vorhanden /

Awvsstattung for

Banke als Kommunikationsraume / Platz zum Boule spielen

Senioren: Andere Aktivitaten oder Auvsstattungsmerkmale:
Gegenwirtige gelegentlich / haufig

Mutzung durch wenn zelten biz haufig, welche Art der Mutzung:
Senioren:

Anbindung an

vorhanden : Schule, DGH, KiTa

vorhandenen wenn nicht, wie weit von EinAchtungen entfernt? Ca. .............
Einrichtungen:
Baumbestand: Verhanden /

MNéahe zu anderen
Einrichtungen:

Gezchifte, Caté, Kirche

o T

Aftralkdivitat for
Senioren:

gegenwartig attraktiv, weil ...

Gegenwiirtig nicht attraktiv weil ... nur in Halle




Ritterhude
Spielleitplanung

Bestandsaufnahme
e Schritte
* Ergebnisse

Schlussfolgerungen
und Ziele

Bestandsautnahme — Beteiligungsschritte
- Jugendbefragung -

itlv ernpfundens

Naturlandschaft




Ritterhude

Spielleitplanung Ergebnisse der Bestandsaufnahme
- Demographie -

Bestandsaufnahme \/orgehen:
e Schritte
* Ergebnisse

1. Schritt: Abgrenzung von Quartieren

 Homogenitat

Schlussfolgerungen
und Ziele

e Barrieren
2. Schritt: Auswertung demographischer Daten

o Altersgruppen

0-5 Jahre
6-12 Jahre
13-19 Jahre
20-30 Jahre
31-50 Jahre
51-65 Jahre
66- 80 Jahre
> 80 Jahre




| —— T oo

Ritterhude ! Quartiere Ritterhude

] . A: Zwischen Neuer Landstrafle & B74
Sple”el’fPhnUng B: Am Grofien Geeren

C: Mihlenberg

D: Vor Vierhausen

E: Auf den Rathen/ Neustadiweg

F: Riesstraf3e

G: Beekstrafie

H: Ritterhuder Schweiz

|: Struckbergstrafie

T

77

T

Bestandsaufnahme
e Schritte

* Ergebnisse

Schlussfolgerungen
und Ziele

.........

Leitbild
Diskussion
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Ritterhude m Demographie Rlﬁerhude

Spielleitplanung a— I\U N\ A\
Senioren %
Kind

Bestandsaufnahme Inger

 Schritte

* Ergebnisse

g
Schlussfolgerungen : .
und Ziele :
1 “ -‘J
Leitbil
eitbild | " \ ‘ s
Diskussion

/
A
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Ritterhude Demographie Ritterhude N

N — ¢
Spielleitplanung = —L \\\ .
Ritterhude B: Am Grolken Geeren
n = 301 Einwohner

20,9% 22,3%
Bestandsaufnahme

e Schritte
* Ergebnisse

AN\, V2

Schlussfolgerungen
und Ziele

‘‘‘‘‘‘

13- 18 Jahre

20-30 Jahre

4
A
4
-
-]
3
.
-]
-
-]
-}



Ritterhude
Spielleitplanung

Bestandsaufnahme
e Schritte
* Ergebnisse

Schlussfolgerungen
und Ziele

Ritterhude H: Ritterhuder Schweiz
n = 1392 Einwohner 38,6%

6 - 12 Jahre
13 - 19 Jahre
31 - 50 Jahre
51 - 65 Jahre
66 - 80 Jahre

> 80 Jahre
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Ritterhude | Quartiere Platienwerbe und lhlpohl
. . lhpohl:
Spielleitplanung | A: Vor Osferhagen %
B: Alter Postweg
# C: Am Rosenhigel i K
a % “
o
Bestandsaufnahme " TA .
* Schritte
 Ergebnisse _ o ;

Schlussfolgerungen
und Ziele

Leitbild

Diskussion

-,

Gesse  Schumacher ' Schromm
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Ritterhude . Demographie Platienwerbe und Ihlpohl
Spielleitplanung \\\\\%\\ \ /]| 25

Senioren P¢ ‘ % 3

Kinder < 28
Bestandsaufnahme I \ n
o Schritte
* Ergebnisse . ol
Schlussfolgerungen Y 4 - i C ®
und Ziele $ Jand

N 4 ; 3 B 3®

Leitbild s s oL hipohi

Di'_skussion
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_-"...\.
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Ritterhude
Spielleitplanung

Bestandsaufnahme
e Schritte
* Ergebnisse

Schlussfolgerungen
und Ziele

N SN IDONY A\

" Demographie Platienwerbe und |

Ihipohl A: Vor Osterhagen
\< n = 394 Einwohner

12,4% 13,5%

=

=

[
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Ihlpohl C: Am Rosenhigel
n = 938 Einwohner

24 3%
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Ritterhude ¢ Quartiere Stendorf, Werschenrege, Lesumstotel
Spielleitplanung
it %
[ )
Bestandsaufnahme Stendorf w7
L
e Schritte ; = )
* Ergebnisse ‘
@ Ii 3
Schlussfolgerungen & - A :
und Ziele 3 ; ®
- B " o
4 v o Werschenrege 1% § . »
Leitbild 0 & Lesumstotel |
3 )
Diskussion X | —— :
)
v -
3
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Ritterhude
Spielleitplanung

Bestandsaufnahme
e Schritte
* Ergebnisse

Schlussfolgerungen
und Ziele

d

Lei

Dis ion
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Demographie Stendorf, Werschenrege, Lesumstotel

3 e LY 1

Werschenrege & Lesumstotel
n = 1029 Einwohner

29,8%

) %
Stendorf ;
: endo o 3705 63% 739 9.8%
t‘ O @ ] Q o i o] ]
s § § § § § § 3§
WAy 2 8 2 8 8 8 8 8
L 7 & WA ° ¢ 2 & 5 & 8
' - s <
Y L 2 ' - -
-~ Werschenrege 3 § -
= & Lesumstotel | '
¥ >
[} o % I
N
¥ Stendorf
*7 n =549 Einwohner
32,6%
182% 43 395 =
5.6% 9.1% 6 4% 10,4% 4% "g
)
i-:] $ 5§ £ 5 § § § &
e $ ©° & 2 8 8 8 8 8
ICRANKEQW: © & ¢ g 5 3 & " |




Ritterhude

Spielleitplanung Ergebnisse der Bestandsaufnahme
- Demographie -
Bestandsaufnahme Fazit
e Schritte
B ERRIEsE o Grofitenteils ausgeglichene Altersstruktur
* Generationenwechsel in Quartieren mit einem

Schlussfolgerungen . _
ol Zicle hohen Anteil an Senioren

e Neubaugebiete mit vielen Kindern und jungen
Familien




Ritterhude

Spielleitplanung Ergebnisse der Bestandsaufnahme
-Steckbriefe —

BESTAND — Spiel-, Erlebnis- und Aufenthaltshergich: Nr, 12
1. Hamel Lage: Splelplaiz Lenmbarg!
2. Information zur Fliche:
Grige: ca. 1510 gm

. Ld .
'q:-::-gr:re: melst ebenerdig mit elnem aufgeschilthetar HJgE
Besta ndsa Ufna h me E I n Belsplel UTgEDLHgZ Fied 1E'II'CILI5!T?NEJD3LI§E'=|E1=
3. Beschreibung:
° Art der Fldche: Offznilicher Splelplatz
e Schritte
Alter: [ 0-€ Jahr= [ &-12 Janrz [ = 12 Jahr |bis 14 Jahra)
Zusand: | nichinatuman | natumsh | gepfiegt | ungepfeqt | mewarbg | alter

L]
[ ] E rg e b 1] Isse Ausstatiung: Schaukel, Rulsche, Kleftergenlst, Salancierbaken, Wassarisch, Sandbersich, Hige

Besondernefen: Verwendung vieler natOrilcher Elemente, wie Holz und Findlinge. In der Mahe
1. Name/ Lage St o e )
4. Qualitdtskriterien: jverandzrt nach Petzr Apel und Saldo Blinker)
. . 4.1 Erlebniavialfatt
Schlussfolgerungen 2. Information zur Fléche
d . I Funklionale Unoestimmineit: gering mittal hach
. Veranderarkel des Spelraumes’ N
Un Zle e 3 BeSCh relbu ng Beweg c1:EIe11er'.; gering mittel hach
: Anralze zum kreativen Handein: gering mittel hach
Buadein, graben, matschan: Im Sandberzich, teliwelse offene Erosizilen
°p e . . Wasser tempordr vorhanden
Lei‘l‘bi Id 4 . Q U O | ”O.I-S I(I’Ife Il e n Rilcirugsraumgualiat! natiriche Vegetafion: Das Gelinde wird auf der westlichen Ssite von

Gepdschen eingefasst. Dlese grenzen den Splelplatz zu den angrenzenden Garen ab. Der
Geblschsirelfen kann als ROcizugsraum dienen. Eine Wiede spenget Schalten Ober dem

4.1 Erlebnisvieltalt Samipepsn

Wieralt' Multifun&Sionalital: (Zugang Zu verschisdensn Splelonen — gesamiraumiicn)
N ¥ s gering. well mitied, well: hoch, wall: Entinurg des
. . Spleiplatzes In elren Grinzeg
Diskussion 4 9E hbarkeit/ B reas
3 ¢ rre I C G r e IT Bawegungspark. EIne nooh
& nicht bebaute Brache aks

. . . nalumane Flachs
ZU g O n g | | C h ke I'I' 4.2 Errelchbarkeit! Zuginglichkelt
wohnorinah waltere Umgebung | verboten [ tral
Anbindung: Sirata | Fus-und Radweg [ Prad
4 3 A .F .I.h H. | ‘.I. - .I. Barmere: kalne vornangan
. urten a Sq ualira sozial, we raumlich, well: veskahrstachnlsch, well
5 FO ZI'I' Gefanr (Autovarkenr — ruhender und flafkender Varkenr)
* gering, wall: Elngesunden In | mistel, wall: hach, well
ginen Grinzug. Ken Yarkenr.
4.3 aufenthalfegualitat ('0r z 8. Ellem, Grofeltem... )
gering [ mittal noch

3. Fazit:

Das F2lanoe des Spielpliaizes 15l naluman Gestaiet. Die Wenwenoung von natirichen Matenallen,
Wiz Holz und Findlings unierstredcnen den natumahen Charakier. S5 besishl die Wagichielt
loggeltist von den Gerdlen zu spielen, dennoch gominieren die Gerdle oen Spielpiatz sehr.

Dig Elnbindung oes Splelplatzes In enen Grinzug und die Nane zum Marfielsr Bewequngspars
schaft Im Mahberelch welizre Spleraume. EIn interassantar Spieiraum ningsgen st die zual Im
| Wahngebiet noch nicht bebaule Brache - elne anregungsrelche, naturnans Splelfiache Im
Wahigerzich der Wahnung (5. Potantial Mr. 12).

Dier Splelplatz mit dem umgebenen Grinzug Ist ein wichiiger Spielraum flr de orsans3ssigen
Kinder.

-,

N =,

BPW‘ baumgart+partner
stadt - und regionalplanung




Ergebnisse der Bes’randsaufnahm
- Bestandsplan am Beispiel Ritterhude

Ritterhude
Spielleitplanung

EE
-E
Bestandsaufnahme
e Schritte __ 3
* Ergebnisse g
g
Schlussfolgerungen ] %
. . iE
und Ziele =\ - & >
1 \ il
- o=
Leitbild | % @%m‘ ) A\ Shae 3
Diskussion ) 7 il . o) e 3
.IW-“' b E
4
B4 -{
: i
i
i X V4 A
- %

o X
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BPW ‘ boumgort+poriner 3
stadt - und regionalplanung



Ritterhude
Spielleitplanung

Bestandsaufnahme
e Schritte

* Ergebnisse

Schlussfolgerungen
und Ziele

Leitbild

Diskussion
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Ritterhude
Spielleitplanung

Bestandsaufnahme
e Schritte

* Ergebnisse

Schlussfolgerungen
und Ziele

Leitbild

Diskussion

il
| mgart+partner =
BPW E):dl':_r:\gar +partner  : (

regionalplonung =

Ergebnisse der Bestandsautnahme

Aktionsréiume von Kindern, Jugendlichen und Senioren

Kinder Altere Kinder Jugendliche Senioren
(Kindergarten - (bis zum
Grundschule) Jugendalter)

Aktionsrdume und Aktionen von Kindern

, Jugendlichen und Senioren

Kleiner
(selbstandiger)
Aktionsradius
(Quartier)

Spielen, sich selbst
erkunden an
Spielgerdten

Groflerer
Aktionsradius
(Quartier und
Umgebung)

Raum
eigensténdig
erkunden,
erfahren und
bespielen

Weiter
Aktionsradius
(Gemeindegebiet
bis Bremen)

Ausstromen,
Treffen mit
Gleichgesinnten
mit Aktion

Je nach Mobilitat:
unterschiedliche
Aktionsradien;
Wohnungsndhe /2
Stunde Fuflweg
Selbstandige
Erledigungen,
Treffen mit
Gleichgesinnten




Ritterhude
Spielleitplanung

Bestandsaufnahme
e Schritte

* Ergebnisse

Schlussfolgerungen
und Ziele

Leitbild

Diskussion

; BPW  baumgart+partner

stadt - und regionalplanung

Ergebnisse der Bestandsautnahme

Aktionsréiume von Kindern, Jugendlichen und Senioren

Kinder

dgltere Kinder

Jugendliche

Senioren

Alt-Ritterhude

eEigene Garten

o Offentliche
Spielplatze im
Quartier

e Naturspielrdume an
Beeke und Hamme
eBolz- und Sportplatze

e Aktionsraum
Moormannskamp

eSport- und
Bewegungspark
Marfel

e Gesamte Gemeinde
und Bremen

eBelebte Orte:
Riesstrafle, OHZ,
Bremen

eFreie RGume am
Moormannskamp,
Riesschule

e Jugendfreizeitheim;
Plan F

ezentrale Orte
(Riesstraf3e)
eHammeforum

Platienwerbe /

lhlpohl

efigene Garten

o Offentliche
Spielplatze im
Quartier

o GroBerer Spielplatz
Grundschule / Kita
eBolz- und Sportplatze

e Naturspielraum an

der Aue

eBremen-Nord und
Bremen

o Treffpunkt DGH

o Treffpunkt
Schulzentrum Lesum

¢DGH (neben
Turnhalle)

-,

Stendorf /
Werschenrege /
Lesumstotel

eFigene Garten

e Offentliche
Spielplatze im
Quartier

e Naturspielraum an

der Aue (Stendor)

eBremen-Nord und
Bremen

¢DGH, Bolzplatz
(Lesumstotel)

Gesse  Schumacher | Schramm

Al




Ritterhude

Spielleitplanung Schlussfolgerungen und Ziele
- Schlussfolgerungen -

Bestandsaufnahme
e Schritte
* Ergebnisse

Ditterenziertes Konzept tir Kinder, Jugendliche und
Erwachsene, das die unterschiedlichen Aktionsradien
und BedUrtnisse berUcksichtigt

Schlussfolgerungen
und Ziele




Ritterhude

Spielleitplanung Schlussfolgerungen und Ziele
- Ziele -

Bestandsaufnahme
e Schritte

* Ergebnisse

Sicher erreichbare Spiel-/Erlebnisrdume in Quartier
und Gemeinde fir alle Generationen

Schlussfolgerungen » Quartiersspielplatze erhalten oder entwickeln und
und Ziele Schwerpunkte bilden tir verschiedene Generationen
Lo (Ritterhuder Schweiz, Ahornstrafle .....)

Diskussion

il
~

. b
B oW boungorsporner ;L




Ritterhude

Spielleitplanung Schlussfolgerungen und Ziele
- Ziele -

Bestandsaufnahme

e Schritte

 Attraktive Orte in der Gemeinde fir alle

 Ergebnisse , ,
Generationen entwickeln oder verbessern bzw. Orte

Schlussfolgerungen fOr bestimmte Zielgruppen entwickeln (z.B. Homme-
und Ziele uter, Moormannskamp, DG Platienwerbe)
Leitbild

Diskussion

L iIgE
o _q..."ﬁll
: :
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- i A
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Ritterhude

Spielleitplanung Schlussfolgerungen und Ziele
- Ziele -

Bestandsaufnahme

o Schritte

* Naturrdume an Fluss / Bachléaufen und Wasser

* Ergebnisse :
entwickeln und verbessern (Hamme, Beeke, Aue)

Schlussfolgerungen
und Ziele




Ritterhude

Spielleitplanung Schlussfolgerungen und Ziele
- Ziele -

Bestandsaufnahme

e Schritte

* Wichtige Zwischenrdume / Wegeverbindungen
verbessern und entwickeln

* Ergebnisse

Schlussfolgerungen
und Ziele

Leitbild

Di'_sku'ssion
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Ritterhude

Spielleitplanung Schlussfolgerungen und Ziele
- Leitbild -

Bestandsaufnahme
e Schritte

 Ergebnisse

Spielquartiere - Erlebnisraume - Wasserlaute

Schlussfolgerungen
und Ziele



Ritterhude
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Ritterhude

Spielleitplanung Schlussfolgerungen und Ziele
- Leitbild -

Bestandsaufnahme

o Schritte

* Ergebnisse

Schlussfolgerungen
und Ziele




Ritterhude
Spielleitplanung

Bestandsaufnahme
e Schritte
* Ergebnisse

Schlussfolgerungen
und Ziele

Diskussion - Arbeitskreis

e Abgrenzung Quartiere
e Quartiersschwerpunkte
o Gemeindeschwerpunkte
e Orte am Wasser

* Wegeverbindungen

e Restflachen
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